
Spillebeskrivelse Vilkår Spilleregler

Tryk på knapperne for yderligere information.

SPILLEVEJLEDNING

Følgende kombinationer giver gevinst:
3 x Olfert = 1200 (under nudge 250).
3 x Flag = Super Bonus.
3 x Hestesko = Speciel Chance.
3 x Stjerne = Nudge Spil.
3 x Kløver = 100 Kredit eller Topspil.
3 x Klokke = 14 Kredit.
3 x Blomme = 12 Kredit.
3 x Appelsin = 10 Kredit.
8 x Olfert symbol uden gevinst = Tal Spil.

SPIL 1 (10 LYKKESPIL)

Efter hvert hjulstop, indsættes symbolerne i felterne.
Hvis der opnås tre ens symboler på stribe (vandret, 
lodret, diagonalt).Så udbetales der gevinst ifølge 
skærmens gevinstoversigt.

SPIL 2 (10 LYKKESPIL)

En skive på Hjul 3 giver gevinst i den cirkel, som 
lyset fl asher i (man har minimum 3 lykkespil, når der 
skiftes cirkel). Extra Chance: Under Spil 2 gælder 
det, at 3 x ØL på centerlinien giver en gevinst i de 
fem tilhørende felter.

SPIL 3 (13 LYKKESPIL)

Skive på centerlinien giver +1 lykkespil.
Tallene på hjulene sætter stjerner ind på tilsvarende 
felter. Hvis man opnår fem stjerner på stribe, vindes 
50. Hvis man opnår de fem i midten, så vindes der et
fl ash i de tre tilhørende felter. Extra Chance: Under 
Spil 3 gælder det, at 3 x ØL på centerlinien giver en 
fl ashgevinst i de fem tilhørende felter.

TAL SPIL (4 LYKKESPIL)

Tallene på hjulene fjerner tilsvarende tal fra spille-
pladen. Hvis alle tal felterne fjernes, så vinder man 
en gevinst mellem 20 og 250.

NUDGE SPIL

Man vinder 2 – 8 Nudge. 

NUDGE

Brug Nudge til at steppe frem til 3 ens på hjulene
eller Gem Nudge ved at trykke ok/start. Under Nudge 

kan du altid starte forfra, tryk blot på Forfra 
knappen. Nudger du et hjul tilbage til, hvor det 
kom fra, får du din/dine Nudge tilbage. Autonudge 
virker kun, når du ikke selv har fl yttet på hjulene.

AMOK SPIL (15 LYKKESPIL)

Hver symbol på centerlinien aktiverer et 
tilsvarende på spillepladen, samt giver gevinst 
ifølge pilene. Hvis alle pilene over symbolet er 
aktiverede, så vindes den gevinst, som pilene
peger på resten af featuren.

SPECIEL CHANCE (10 LYKKESPIL)

Øl krus på hjul 1 giver en gevinst i venstre søjle.
Øl krus på hjul 1 og hjul 2 giver en gevinst i 
midterste søjle. Øl krus på hjul 1, hjul 2 og hjul 3 
giver en gevinst i højre søjle.

SUPER CHANCEN TYPE 1 (10 LYKKESPIL)

3 x Øl krus på centerlinien giver en gevinst i de 
fem tilhørende felter.

SUPER CHANCEN TYPE 2 (10 LYKKESPIL)

De normale hjul kører ikke under dette spil, som 
er gratis. De grafi ske hjul kører automatisk 10 
gange. Eventuelle gevinster sammentælles og
udbetales efter alle hjulkørsler. Max. gevinst = 
1200 stopper spillet.

MINI JACKPOT (15 LYKKESPIL)

Skive på hjul 3 giver en gevinst i de fi re
tilhørende felter.

MAXI JACKPOT (30 LYKKESPIL)

Olfert på centerlinien giver en gevinst i de
fi re tilhørende felter.

BONUS

Udbetaler en gevinst mellem 50 og 500.

SUPER BONUS

Starter et fl ash i felterne 200, 400, 600 og 800. 
Man opnår den gevinst, som lyset stopper på.

https://www.spillehallen.dk/da/forside/spilleregler.aspx
https://www.spillehallen.dk/da/forside/vilkaar.aspx
https://www.spillehallen.dk/media/183846/Spillebeskr-OlfertClassic.pdf

